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1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45

СГ.00

Социально-гуманитарныйцикл

обяз.уч. 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 34 2 2 2 2 2 2 2 14 48

сам.р.с. 0 0 0

обяз.уч. 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 34 2 2 2 2 2 2 2 14 48

сам.р.с. 0 0 0

обяз.уч. 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 34 2 2 2 2 2 2 2 14 48

сам.р.с. 0 4 4 4

обяз.уч. 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 34 1 1 1 1 1 1 1 7 41

сам.р.с. 0 4 4 4

П.00 Профессиональный учебный 

цикл 0 0

ОП.00 Общепрофессиональные 

дисциплины 0 0

обяз.уч. 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 51 3 3 3 3 3 3 3 21 72

сам.р.с. 6 6 6

конс 2 2 2

экзамен 0 6 6 6

обяз.уч. 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 34 2 2 2 2 2 2 2 14 48

сам.р.с. 6 6 6

конс 2 2 2

экзамен 0 6 6 6

обяз.уч. 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 34 0 34

сам.р.с. 0 0 0

обяз.уч. 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 34 2 2 2 2 2 2 2 14 48

сам.р.с. 0 0 0

обяз.уч. 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 34 2 2 2 2 2 2 2 14 48

сам.р.с. 0 0 0

ПМ.00

Профессиональные модули 0 0

ПМ.01

Создание 

визуализированного 

движения персонажа в 

анимационном произведении 

с использованием 

традиционных и современных 

технологий 0 0

обяз.уч. 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 68 6 6 6 6 6 6 6 42 110

сам.р.с. 0 0 0

УП.01. Учебная практика обяз.уч. 36 36 36

ПП.01 Производственная практика обяз.уч. 0 36 36 36 108 108

ПМ.02 Подготовка к созданию 

анимационных проектов и их 

постобработка с 

использованием диджитал - 

технологий 0 0

обяз.уч. 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 68 6 6 6 6 6 6 6 42 110

сам.р.с. 0 0 0

УП.02 Учебная практика обяз.уч. 36 36 36

ПП.02 Производственная практика обяз.уч. 0 36 36 36 108 108

ПМ.03

Организация процесса 

изготовления компьютерно - 

анимационного проекта 0 0 0

обяз.уч. 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 68 4 4 4 4 4 4 4 28 96

сам.р.с. 0 0 0

УП.03 Учебная практика обяз.уч. 0 36 36 36 108 108

ПП.03 Производственная практика обяз.уч. 0 0 0

ПМ.04

Создание визуальных 

эффектов и компьютерной 

графики в анимационном кино 0 0

обяз.уч. 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 85 4 4 4 4 4 4 4 28 113

сам.р.с. 0 0 0

УП.04 Учебная практика обяз.уч. 0 36 36 72 72

ПП.04 Производственная практика обяз.уч. 0 36 36 36 108 108

36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 0 612 0 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 0 864 1476Всего час. в неделю 

МДК.04.01 Художественно-графическая 

разработка анимационного 

СГ.05

МДК.02.01 Компьютерная анимация, 

компьютерная графика

ОПД.05

МДК.01.01 Технология создания 

визуализированного движения 

персонажа в анимационном 

произведении

ОПД.09
Основы актерского мастерства

ОПД.08

СГ.02 Иностранный язык в 

профессиональной 

деятельности

СГ.04 Физическая культура

ОГСЭ.05 Основы финансовой 

грамотности

Основы бережливого 

производства
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сентябрь октябрь ноябрь июнь

порядковые номера недель учебного года порядковые номера недель учебного года

декабрь январь февраль март апрель май

ОПД.01 Рисунок с основами 

перспективы

ОПД.02 Живопись с основами 

цветоведения

МДК.03.01
Анимационное проектирование

Охрана труда

Рисунок с основами 

пластической анатомии


